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Монстры.

Урон – количество карт

1 – 7
2 – 6 

3 – 5

4 – 4

5 – 3
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Артефакты.

Берутся в руку и могут использоваться в свой ход.

Ловушки.

Ловушки не снимаются с поля и остаются до конца игры.
Ловушки, имеющие «цену», можно избежать, потратив указанное количество маны. 

Монстр


�





Чтобы победить, выкинь 4, 5, 6.
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Монстр


�





Чтобы победить, выкинь 4, 5, 6.
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Монстр
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Чтобы победить, выкинь 4, 5, 6.
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Монстр
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Чтобы победить, выкинь 4, 5, 6.
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Монстр


�





Чтобы победить, выкинь 4, 5, 6.
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Монстр


�





Чтобы победить, выкинь 4, 5, 6.
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Монстр


�





Чтобы победить, выкинь 4, 5, 6.
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Монстр


�





Чтобы победить, выкинь 4, 5, 6. При проигрыше пропусти следующий ход.


(





Зелье Жизни


�





Здоровье увеличивается на 2 единицы


Карта снимается с поля





Монстр


�





Чтобы победить, выкинь 4, 5, 6.





(





Монстр


�





Чтобы победить, выкинь 4, 5, 6.
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Монстр


�





Чтобы победить, выкинь 4, 5, 6.
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Монстр


�





Чтобы победить, выкинь 4, 5, 6.





(





Монстр


�





Чтобы победить, выкинь 4, 5, 6.





(





Восстановление


�





Здоровье увеличивается на 3 единицы


Карта снимается с поля





Монстр


�





Чтобы победить, выкинь  5 или 6.
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Монстр


�





Чтобы победить, выкинь  5 или 6.





(





Сфера Защиты


�





Нейтрализует любую ловушку. Игрок получает 1 ману и 1 здоровье. 





Монстр


�





Чтобы победить, выкинь 4, 5, 6.
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Монстр


�





Чтобы победить, выкинь 4, 5, 6.
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Монстр
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Чтобы победить, выкинь 4, 5, 6.
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Монстр


�





Чтобы победить, выкинь 4, 5, 6.
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Монстр


�





Чтобы победить, выкинь  5, 6.
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Монстр


�





Чтобы победить, выкинь 4, 5, 6.
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Монстр


�





Чтобы победить, выкинь 4, 5, 6.





(





Монстр


�





Чтобы победить, выкинь 4, 5, 6.
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Монстр


�





Чтобы победить, выкинь 4, 5, 6. При проигрыше также теряешь 2 маны.
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Монстр


�





Чтобы победить, выкинь 4, 5, 6. При проигрыше также теряешь 2 маны.


(





Зелье Жизни


�





Здоровье увеличивается на 2 единицы


Карта снимается с поля





Зелье Жизни


�





Здоровье увеличивается на 2 единицы


Карта снимается с поля





Зелье Жизни


�





Здоровье увеличивается на 2 единицы


Карта снимается с поля





Восстановление


�





Здоровье увеличивается на 3 единицы


Карта снимается с поля





Восстановление


�





Здоровье увеличивается на 3 единицы


Карта снимается с поля





Восстановление


�





Здоровье увеличивается на 3 единицы


Карта снимается с поля





Восстановление


�





Здоровье увеличивается на 4 единицы


Карта снимается с поля





Восстановление


�





Здоровье увеличивается на 4 единицы


Карта снимается с поля





Барьер Душ


�





Пропусти следующий ход, или потрать 1 ману, чтобы разрушить барьер.





Восстановление


�





Показатель маны увели�чивается на 4 единицы


Карта снимается с поля





Восстановление


�





Показатель маны увели�чивается на 3 единицы


Карта снимается с поля





Восстановление


�





Показатель маны увели�чивается на 1 единицу


Карта снимается с поля





Восстановление


�





Показатель маны увели�чивается на 2 единицы


Карта снимается с поля





Восстановление


�





Показатель маны увели�чивается на 3 единицы


Карта снимается с поля





Восстановление


�





Показатель маны увели�чивается на 2 единицы


Карта снимается с поля





Восстановление
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Показатель маны увели�чивается на 2 единицы


Карта снимается с поля





Восстановление


�





Показатель маны увели�чивается на 1 единицу


Карта снимается с поля





Восстановление


�





Показатель маны увели�чивается на 1 единицу


Карта снимается с поля





Восстановление


�





Показатель маны увели�чивается на 1 единицу


Карта снимается с поля





Барьер Душ


�





Пропусти следующий ход, или потрать 1 ману, чтобы разрушить барьер.





Барьер Душ


�





Пропусти следующий ход, или потрать 1 ману, чтобы разрушить барьер.





Барьер Душ


�





Пропусти следующий ход, или потрать 1 ману, чтобы разрушить барьер.








Барьер Душ


�





Пропусти следующий ход, или потрать 1 ману, чтобы разрушить барьер





Барьер Душ


�





Пропусти следующий ход, или потрать 1 ману, чтобы разрушить барьер.





Барьер Душ


�





Пропусти следующий ход, или потрать 1 ману, чтобы разрушить барьер.





Барьер Душ


�





Пропусти следующий ход, или потрать 1 ману, чтобы разрушить барьер.





Заблуждение


�





Перемести персонажа на три клетки вправо.





(1)





Изгнание


�





Отпугивает монстра лю�бого уровня. Опыт за монстра игрок не получает. 





Скарабей


�





Отпугивает любого монстра 4 уровня. Опыт за изгнание монстра игрок не получает.





Пентаграмма


�





Отпугивает любого монстра 3 уровня. Опыт за изгнание монстра игрок не получает.





Талисман


�





Отпугивает любого монстра 2 уровня. Опыт за изгнание монстра игрок не получает.





Амулет


�





Отпугивает любого монстра 1 уровня. Опыт за изгнание монстра игрок не получает.





Заблуждение


�





Перемести персонажа на три клетки вправо.





(1)





Заблуждение


�





Перемести персонажа на три клетки влево.





(1)





Заблуждение


�





Перемести персонажа на три клетки влево.





(1)





Заблуждение


�





Перемести персонажа на три клетки вверх.





(1)





Заблуждение


�





Перемести персонажа на три клетки вверх.





(1)





Заблуждение


�





Перемести персонажа на три клетки вниз.





(1)





Заблуждение


�





Перемести персонажа на три клетки вниз.





(1)





Засада!


�





Битва с монстрами отнимает у тебя 2 жизни.





(3)





Засада!


�





Битва с монстрами отнимает у тебя 2 жизни.





(3)





Лич


�


Лич колдует заклинание на клетку с вашим пер�сонажем: отними 3 жизни. Если откупаешься – пере�местись на 1клетку       (3)





Лич


�


Лич колдует заклинание на клетку с вашим пер�сонажем: отними 3 жизни. Если откупаешься – пере�местись на 1клетку       (3)





Колдовство


�





Отнимает у тебя 1 жизнь


Снимается с поля.
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Колдовство


�





Отнимает у тебя 1 жизнь


Снимается с поля.





(3)





Воскрешение


�





Персонаж получает 10 пунктов жизни. 





Магический щит


�





В случае проигрыша персонажа в сражении, монстр наносит на 2 повреждения меньше.





Колдовство


�





Отнимает у тебя 1 жизнь


Снимается с поля.





(3)





Колдовство


�





Отнимает у тебя 3 жизни


Снимается с поля.





(5)





Колдовство


�





Отнимает у тебя 2 жизни


Снимается с поля.





(4)





Колдовство


�





Отнимает у тебя 2 жизни


Снимается с поля.





(4)








Сделка с Удачей


�





Выкинь 2, 4, 6 – получи 5 маны. Если выкинул 1, 3, 5 – получи 5 жизней.


Карта снимается с поля.





Сделка с Удачей


�





Выкинь 2, 4, 6 – получи 5 маны. Если выкинул 1, 3, 5 – получи 5 жизней.


Карта снимается с поля.





Огненная стена


�





Путь дальше забло�кирован. Ищите пути обхода.


(10)





Огненная стена


�





Путь дальше забло�кирован. Ищите пути обхода.


(10)





Огненная стена
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Путь дальше забло�кирован. Ищите пути обхода.


(10)





Огненная стена


�





Путь дальше забло�кирован. Ищите пути обхода.


(10)





Огненная стена


�





Путь дальше забло�кирован. Ищите пути обхода.


(10)





Яма с кольями


�


Путь дальше заблоки�рован. Ищите пути обхода. Чтобы перепрыг�нуть Яму, нужно выки�нуть на кубике 5 или 6.





Яма с кольями


�


Путь дальше заблоки�рован. Ищите пути обхода. Чтобы перепрыг�нуть Яму, нужно выки�нуть на кубике 5 или 6.





Яма с кольями


�


Путь дальше заблоки�рован. Ищите пути обхода. Чтобы перепрыг�нуть Яму, нужно выки�нуть на кубике 5 или 6.





Силовой баланс


�





Показатели маны и здоровья уравниваются  меньшему из них.





Силовой баланс


�





Показатели маны и здоровья уравниваются  меньшему из них.





Баланс энергии


�





Показатели маны и здоровья уравниваются  большему из них.





Баланс энергии


�





Показатели маны и здоровья уравниваются  большеиу из них.





Баланс энергии


�





Показатели маны и здоровья уравниваются  большему из них.
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